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Lo interesante es ir sefialando los giros de las ruedas, hasta llegar a la
que nos piden. Fijate como el giro de una rueda en un sentido, hace
que la que esta en contacto, gire en sentido conirario, pero jjOJO!, con
a trasmision de la cinta, ten cuidado

SOLUCION
La Rueda B giRa eh sehlido conMRario a las

axgugas del Rel.oa
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Utilizando Ios nimeros
L2 3 ¥ Sy
conseauir el namero 0.

@tzahdo los nimeros 12345 y G eh eg

orden, slh camBlarse de (ugaR) has de

covm el humero 0. Hay Vorlas

sol , PeRo Teh eh Cuehla que:

« los slohos de SUMAR, ResTaRr,
mulliplicaR o dvidiR van “enfRe Los
hodneros”

« Puedes FORMAR hiimeRos de 2 0 mds
clFras, slelvpre que ho los cawiles de
Lu%cm

+ Ten en cuenla la jerarquizacion de las
operaciohes.  MulTiplicaR y  dlidir,
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